COMMENT COMMENCER ?

Chaque zoogoto est un animal et fait un son:
a comme anaconda, i comme ibis...

, , Anastasia
Avec un enfant débutant, decouvrez 'anaconda
d‘abord les zoogotos "voyelles"
(a, é, i, 0, u, ou, on) car leurs sons

se reconnaissent plus facilement.

Montrez-lui les figurines et les cartes
des zoogotos, en insistant bien sur le son.

Dés gu‘un enfant reconnait quelques sons "voyelles", vous
pouvez vous lancer dans une partie du grand jeu de plateau
(JEV 3), en choisissant pour lui le niveau 1.

Pour varier les plaisirs ou jouer quelques minutes, en toute
occasion : JEU 1 et JEU 2.

Et quand un enfant a progressé en jouant avec les
zoogotos, il peut découvrir la fierté de former et lire des
syllabes puis des mots : JEU & , JEU S et JEVU 6,

Chacun progresse @ son rythme,
pour que tout le monde s‘amuse !
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COMMENT ETRE UN BON
JOUEUR DE 200GOTOS EN

TANT OU’'ADULTE ?
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Faites toujours le son,
mais ne dites pas
le nom de la lettre.

Raoul le renard fait le son FIr...

v;ticule ”
-

« k-o00-aaa-l-aaa »

Prononcez les
mots trés
lentement et
en articulant

JEUX DE DECOUVERTE DES SONS

QUIEST-CE ?

avec les cartes zoogotos

Parmi les zoogotos que
tu connais, choisis-en un
et glisse sa carte dans
le cache-carte, sans le
montrer aux autres.

nzus faisant

Le but est que les
autres joueurs devinent le
zoogoto que tu as caché.

Exemples de questions :

> Est-ce que ton zoogoto est : grand, petit...; est-ce qu’il a
des poils, des adiles...; est-ce qu’il nage, vole, etc. ?

> Est-ce qu’il s‘appelle... ; est-ce qu’il fait chanter le son... ?

Le premier qui devine gagne la carte et fait & son tour
deviner un zoogoto.

Ce jeu peut facilement s’emporter partout!

CHASSE LES SONS!

avec le plateau et les
pions-zoogotos

e renard

Un joueur ferme les yeux, pioche un N
pion-zoogoto, le regarde, le montre &
aux autres et dit le son qu‘il fait

"chanter". Exemple :

rrr... pour Raoul le renard

Tous les joueurs cherchent sur le
plateau la photo d‘un animal dont
le nom contient ce son.

Exemples : éculrreuil, pefrfogquet..

Le premier qui en trouve un gagne le
pion-zoogoto. A son tour d‘en tirer un au
sort pour lancer une nouvelle chasse.

Variantes :
> recherche coopérative ;

> "chasser" un son dans les objets
autour de soi (en voyage, dans une
salle d'attente..).



GRAND JEV DE PLATEAV

@ chacun son niveau
pour que tout le monde s‘amuse!

MISE EN PLACE

e renard

s
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Chacun choisit un Chacun pose devant
pion-zoogoto de niveau e lui une carte de i V W ‘2 y 2 Cw
adapté (1, 2 ou 3) : selon De 1-2- " " =
I’aiscmge d(e choqu)e enfant & RS G »oou @ﬂ on ii’! of
\ identifier les sons des lettres. Installer les 2 piles de
cartes questions "sons" et
\ "animaux" retournées.

Poster des
uu “'“Au = zoogotos
> des pions-zoogotos, dont le

son est + ou - facile & percevoir ; . "
p I '.l % ﬁ

> des questions adaptées;
> une zone de photos d‘animaux.

&
NB. On a le droit de chercher aussi . 1 ‘As‘ - 1 A‘T'ou

des animaux dans les autres zones.

Cherche sur le plateau la photo
d’un animal qui contient le son

°ia°uti /\ de ton pion-zoogoto.
g \ ’ Exemple : zoogoto otaries
Le joueur le plus jeune commence. > fentends le son [o] dans
'cooochon".

Place ton pion-zoogoto sur
la case-départ, nomme-le et

SN0, spwno

dis bien fort le son qu’il fait. Piocheline

Exemple : Je suis Oumar cgrte "sops" et

l'ours et je fais le son [ou]. repon_ds ala
question de
ton niveau.

o ‘:: Lance le dé et avance du nombre de
& cases indiqué. j
chaque type de case =1 action

Quand le joueur a répondu,
c’est au tour du joueur suivant de lancer le dé.

Pioche une carte
"animaux" et
réponds d la
question de ton
niveau.

Cherche un objet ou pense

- un mot qui contient le son de
3 ton pion-zoogoto.
CARTE DU Z00GOLOGUE EXPERT ~ \) Exemple : zoogoto ibis SEgg
R . > j'entends le son [i] 2
= gagne le droit de rejouer! dans "liiivre". it

Bonne réponse ? Bravo ! ~ N\ Mime le zoogoto de ton choix

= (voir poster ou livret) pour le faire

Tu gagnes un jeton. Pose-le sur deviner aux autres joueurs !

ta carte de "zoogologue expert".

Au tour du joueur suivant, sauf si
ta carte est remplie : tu gagnes
alors le droit de rejouer !

+2 *2 “ Saute une case.

NB. Pense & vider ta carte pour la remplir & nouveau.
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Le premier joueur qui passe la ligne d’arrivée gagne la partie !
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s PREMIERES SYLLABES ET PREMIERS MOTS

avec les lettres au dos des
38 cartes de présentation des zoogotos

£

—_— Alors on peut lui proposer de :

> jouer & former des syllabes ;
> puis des mots simples, sans difficulté orthographique ;

Une fois qu‘un enfant s’est bien entraine & :
> associer chaque son ¢ une lettre ;
> isoler un son dans un mot qu’il entend.

\

> puis de lire des mots !
Les 3 jeux proposeés
peuvent facilement
s’‘emporter partout!

FORMER DES SYLLABES

. . s | ¢ :
Mise en place : faire 2 groupes de cartes e a ou ' _ 5
> un avec les voyelles (+ ou, oi, on, an, in) ; J | -
> un avec les consonnes connues de l'enfant. S S S S
. |
Jeu : I'enfant ferme les yeux et tire au hasard |
une carte consonne + une carte voyelle. S f m | r

Exemple . m+a
Il rappelle le son que fait chaque lettre : mmm et aaa

Si besoin, il peut s‘agider du zoogoto au dos de la carte : m a

> Mat le mille-pattes fait mmm..
> Anastasia 'anaconda fait aaa...

e e

Il associe les deux lettres pour former une syllabe et essaie de la dire & voix haute : "ma".

FORMER DES NOMS D'ANIMAUX

3 Lenfant choisit un animal parmi les photos proposées ‘
S en page 7 du livret. ou
#h p > Il nomme I‘animal & haute voix en articulant bien.
Exemple : fourmi: fff..ou..rrr..mm...ii Babette
> Il cherche & haute voix le premier son : [f] e — * la belette
4 > Il cherche la carte-lettre f. Avez-vous remarqué ?
2 dre e > Il la pose devant lui. Les enfants confondent souvent
> Idem pour chaque son suivant. certaines lettres qui se ressemblent,
parexemplele betled.
Si I'enfant a un doute sur une lettre, il peut Les zoogotos Babette la belette et
retourner la carte et s‘aider du zoogoto. Didier le dindon sont l& pour les aider

X @ ne plus les confondre.
Pour les sons formes par 2 lettres :

ch, ou, 0i, an, on, in, utiliser les cartes a 2 lettres.
Didier
le dindon

LIRE DES NOMS D'ANIMAUX

L'adulte choisit la photo d’un animal et forme son
nom avec les cartes-lettres.

Lenfant essaie de le lire, avec si besoin l'aide des ou r S
zoogotos au dos des lettres.

Pour aller plus loin : de nombreux mots simples et

sans "piége" sont fournis en page 8 du livret,




